COMO CREAR PUNTOS DE PARTIDA EN EL AGUA EN FSX PARA
HIDROAVIONES Y BARCOS
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ESTAES LA LISTA DE LOS PUNTOS DE PARTIDA QUE YA TE NEMOS HECHOS

PUNTOS DE PARTIDA EN EL AGUA PARA FSX
TIPO
[Adicional
6 Insertado
PROVINCIA / en
ICAO NOMEBRE PAIS ESTADO CIUDAD CERCANA AUTOR escenario) OBSERVACIONES
"Agua Rio de la Plata - Club de Al lado del Aeroparque Jorge Mewbery
W01 |Pescadores” Argentina |Buenos Aires | Buenos Aires MNosferatu adicional (SABE)
"Agua Rio de la Plata - Pto Darsena donde suele atracar el
W002 |Madero Telecom” Argentina |Buenos Aires |Buenos Aires Nosferatu adicional Rompehielos Irizar
"Agua Lago Huechulaufquen -
W003  |junto al Volcan Lanin” Argentina |Neuguén Junin de los Andes Nosferatu adicional Este lago esta al sur del Volcan
"Agua Lage MNahuel Huapi -
W004  |junto a Catedral Argentina |Rie Negro San Carlos de Bariloche Nosferatu adicional Junto a la Ciudad de Bariloche
En el rio Tinte desde donde despegd el
AD01 | "Agua frente a La Rébida" Espaiia  [Huelva Puerto de Palos de |z Frontera| Nosferatu adicional "Plus Ultra" el 22 de enero de 1926

En la carpeta adjunta a este instructivo estaprioseros para agregar a Addon Scenery,
pero en el futuro la lista ira creciendo.

INTRODUCCION AL METODO:

Lamentablemente la mayoria de los autores de asgei6X (por no decir todos) se
olvidan de los que nos gusta volar con hidroavignesvegar con barco;@

Yo siempre que hacia escenarios cerca del mawua tgo (en la época de FS2004), le
ponia al menos un punto de partida en el agua.

Volviendo al FSX, es algo muy simple de hacer dgre@grama gratuito ADEX al
momento de crear el escenario. Incluso si el esiceya fue hecho por otro, se pueden
agregar luego.

Y les digo mas: si adn tienen y usan el program@Mb2 , también se puede compilar
un pequefio BGL adicional conteniendo solo el pdetpartida en el agua (o varios

puntos) j Y FUNCIONA PERFECTO EN EL Fsx &

Yo acabo de crearme uno para el escenario de SABEBSX, que se ubica en el Rio
de la Plata al lado del muelle del Club de Peseagsin modificar los archivos

originales de los Autorey lo hice con el AFCADZ*.:@?;

EL METODO

Los pasos que di son:



1) Entro al FSX y me desplazo hasta el lugar egea donde quiero crear el punto de
partida PERMANENTE, y anoto las coordenadas queeapa apretando SHIFT+Z, y
el heading (HDG) que le quiero dar al hidroaviéadrecer.

2) Abro el AFCAD2, elijo "new airport " y le pongmmo centro de coordenadas los
datos antes anotados, le pongo el nombre correttals, estado/provincia y Ciudad,
un NOMBRE MNEMOTECNICO AL AEROPUERTO (yo le pusedba Rio de la
Plata" y un cddigo ID cualquiera no repetido, gen®lo yo le puse "W001":

5 AFCAD W01 AguaRio de laPlata (e AFZW001.bgl)

= En view ' Insert  Lisls OOl . D
Alrport Properties X gl = || @] |Gate Sman B

Alrport Fisfersnoes Point i
Lafit : |

G344 LB WS 5845 o

3) Voy a "INSERT" , START LOCATION, elijo WATER yel pongo las mismas
coordenadas, y eligo el HDG hacia donde despegar:



5 AFCAD WOO1 AguaRio de laPlata  { fite AFZW001.bgl)

Fis Edt View Qrsert Lsts Tobls, el
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o (G

534" 33573 e T 0.0*

4) Lo compilo como "AF2_WO001.bgl" adentro del esmmmas préximo (en este caso
SABE-X) quedando adentro de: ADDON SCENERY / SABEs¢enery junto con el
resto de los archivos originales del escenariongugon modificadosSlambién se

puede poner en una carpeta aparte que agrupe todéss puntos de partida
acuaticos, (VER MAS ADELANTE).

5) Si pusieron bien los datos de Pais, Provindizddtl, ID y nombre del escenario, al
entrar al FSX y elegir el aeropuerto de partida FEDBDAD (en este caso "Buenos
Aires") veran la siguiente lista:



SELECT AIRPORT

By arport 10

o~ Search results: (9 airports found )

[Name {State I Province fcountey s Region

Agug Rio de by Plaka ksl = Aires Buenos Sires Argenting
DINES-Dir, E. Escuders S Buenns Aires Argenting
Eroenr Toréuato Buenos Aires

El Palonmar P Buenos Ajres c
Ez=iza Intl Ministeo Pistarin Z Blenss Alres wtin
Helipuetto Fuerza Seres CondojH Buenos Aires Buenos Aires Argentin.
Helipuerto Olivos Presidencia d |HO Buenos Atries Buenos Aires frgenting
Jorge Mewhsery Aeroparqus - = Buengs Aires Argenting

Firter s

By conmtrydregion: By statedprovines:
Argentina [Thers are 17 states/provinces. [~y

¥y Choose runway/starting position: e
Buenos Airas ] l.&l:tr\-n Rismw ay f'ﬂ F Clear Friliers i

@ Search default scenery

S Seatch add-on scensry

6) Eligen su hidroavion preferido, y el punto detida creado, y listo, apareceran asi:

Si hay muchos interesados en este tema y comenzaraagear muchos puntos de



partida acuaticos por el Pais 0 el Mundo enteren vez de poner nuestros
archivitos en cada escenario de otro autor, nos ceendra crear una Unica carpeta
adentro de Addon Scenery que se llame "partidas dde el agua”, y adentro de ella
otra llamada "scenery" y adentro de esta ultima irponiendo los W001, W002, ...etc
que vayamos creando. Luego se activa esa nueva Adgmescenario desde la
Biblioteca de escenarios de la manera habitual.

Los archivitos BGL generados no pesan nada (memdskB), o sea que se pueden
poner miles en la misma carpeta )
Addon Scenery/Partidas desde el Agua/Scenery/ AQH

Por supuesto, lo ideal seria que cada Autor descenario costero a un Mar, rio
importante o lago, usando el ADEx se acuerde degagio en su escenario original.
Pero mientras, los amantes de los hidroavionestagemos un "paliativo” para ese

olvido. @
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....y ya me entusiasmé... me hice un punto dedaaetn Puerto Madero, junto al edificio
de Telecom, para recibir al Rompehielos Almiranieal, y salir navegando con él.

|
277
A
=

Se necesita un "Practico" para sacarlo por el dea@h Rio abierto entre los veleros y
las darsenas... cuando lo estaba maniobrando seuateun velerito de Al, que al ver
semejante mole se quedo6 "paralizado" ante mi prieapasé por encima.©

.... Y sigo:

No podia irme a dormir sin probar qué pasaba cparto de partida en el agua de UN
LAGO ELEVADO.



Hice el WO03 en el Lago Huechulaufquen junto alcéal Lanin, en la Provincia de
Neuquén, y el "pseudo aeropuerto” se llama:

"Agua Lago Huechulaufquen junto al Volcan Lanin"
Buenas noticias: no le influye la altitud del terr@o.
Dejando la altura de nuestro "miniaeropuerto” (pute partida hecho con el AFCAD?2)

en CERO (0) feets SNMaunque el Huechulaufquen se encuentra a 2593\t 8l
hidroavién aparece flotando en su superficie nameate.

Esto es una muy buena noticia, porque nos desyrapms Si el usuario usa o no usa
MESH adicional.

Ya podemos ir a apagar incendios en los bosqueSuletiejando apostados algunos
hidroaviones hidrantes en los lagos !!!



Sigo poniendo archivitos BGL de 1 Kb en la carpéi@ddon Scenery/partidas desde el
agua/scenery"

Y las voy declarando en la lista que publiqué endkoDrive, en el link del comienzo
de este Instructivo.

WO004 = "Agua Lago Nahuel Huapi - junto a Catedreban Carlos de Bariloche, Rio
Negro, Argentina (agregado a la lista del comiethzeste thread)




PARA LOS AMIGOS ESPANOLES:

Recordando el historico vuelo del Dornier Do J WAIUS ULTRA” cuyahistoria
completapueden leer en nuestra seccion de Historia deici®n en este link (0jo: no
se escandalicen, “Piper” es el apodo de mi amigohigo la historia, ya sabemos que al
avion era un DORNIER)http://www.flightsimulatorarg.com.ar/piper_plus_ralthtm,

se me ocurri6 homenajear esa epopeya, creandontm ghel partida desde el Rio Tinto,
cerca de La Rabida en el Puerto de Palos de ladfepiHuelva, Espafia; al cual ya
agregué a la lista, y aqui les muestro unas captura

RSB [@[ec[w/]alv]eezwi

Latitude
|:N3?° 15.00°

Longitude
WEe 5347

Altitude
[
Heading

|:24 3

Airspeed
a]

o]




TODO ESTE MATERIAL SE ENCUENTRA DISPONIBLE EN NUERD
WEBSITE “FLIGHT SIMULATOR ARGENTINA”, SIENDO DE LIERE USO Y
DISTRIBUCION, SIEMPRE QUE NO SE USEN PARA GANAR DERO, SE
MANTENGAN INALTERADOS LOS ARCHIVOS, Y SE CITEN A SB AUTORES.
Daniel Mauricio Bergés “Nosferatu” http://www.flightsimulatorarg.com.ar

i Visite el mejor website de Aviacion Simulada elida Castellano e inscribase en
nuestroForo http://www.flightsimulatorarg.com.ar/foros/index.php !
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